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Objetivos Gerais

Descritores de Desempenho

Dominio

Aprendizagens Essenciais

Conhecimentos, capacidades e atitudes

Estratégias

Técnica: Materiais

1. Conhecer a origem e
propriedades dos
materiais

1.1: Identificar diferentes tipos de materiais.

1.2: Distinguir propriedades fisicas dos diferentes tipos de
materiais.

1.3: Avaliar caracteristicas e propriedades dos materiais que
condicionam o seu armazenamento.

1.4: Enumerar diferentes formas de apresentagao dos
materiais no mercado (normalizagdo).

2. Reconhecer processos
de transformacao das
principais matérias-
primas.

2.1: Relacionar processos de transformacdo de matérias-
primas com os materiais.
2.2: Identificar as ferramentas/utensilios mais adequados a
transformacdo das matérias-primas em materiais.
2.3: Explicar modificacdes das propriedades dos materiais de
acordo com as suas utilizagdes.
2.4: Realizar ensaios para determinar propriedades mecanicas
como dureza, maleabilidade, etc. (ex. barro).

3. Distinguir alteracoes
no meio ambiente
determinadas pela acao
humana.

3.1: Avaliar o impacto ambiental provocado pelo processo de
extracdo das matérias-primas.

3.2: Reciclar e empregar materiais, de forma a reduzir o seu
impacto ambiental.

Processos tecnologicos

Identificar e representar as necessidades
e oportunidades tecnoldgicas decorrentes
da observacgdo e investigagdo de
contextos sociais e comunitarios.

- Identificar requisitos técnicos,
condicionalismos e recursos para a
concretizagdo de projetos.

- Reconhecer a importancia dos protétipos
e testes para o desenvolvimento e
melhoria.

4. Dominar
procedimentos
sistematicos e
metodoldgicos.

4.1: Desenvolver agGes orientadas para experiéncias que se
transformam numa parte ativa do conhecimento.
4.2: Distinguir grupos singulares de recursos e tecnologias.

O processo é eixo estruturante da
educacdo em tecnologia e, a0 mesmo
tempo, organizador metodoldgico do
processo didatico que lhe esta
subjacente:

-identificar fontes;

- localizar e processar
informagdo; -elaborar documentos
técnicos; desenhar objetos e
construgdes (realizar esbogos e croquis,
esquemas graficos, etc.);

-utilizagdo de ferramentas digitais.

As aprendizagens essenciais, ao
mobilizarem saberes e saber-fazer,
exigem a criacdo de situacbes que
permitam o principio da mobilizagdo. E
fundamental o saber em acdao
promovido através de trabalho pratico,
experimental-oficinal, com
concretizacdo de produtos, objetos
socialmente Uteis:

- protétipos; modelos de
construgdo e simulagao;

- maquetas: instalagdes, em
articulagao com atividades de
observacgdo, pesquisa, organizagdo e
planeamento;

- redigir memoria descritiva




Representacdo: Movimentos operadores
mecanicos

5. Conhecer diversos
tipos de movimentos

5.1: Identificar tipos de movimento quanto a sua variagdo no
espaco.
5.2: Enumerar tipos de movimento quanto a sua variagdo no
tempo.

6. Reconhecer
operadores mecanicos
de transmissao e de
transformacao do
movimento.

6.1: Identificar processos de transformacdo e de transmissao.
6.2: Representar e desenvolver mecanismos simples,
empregando processos de transmissdo/conservacdo de
movimento.

7. Dominar a
representacao
esquematica como
registo de informacao.

7.1: Desenvolver agdes orientadas para a investigacao e registo
de processos mecanicos.

7.2: Desenvolver capacidades de representagdo morfologica e
estrutural.

Discurso: Trabalho-Processos técnicos

8. Distinguir a
linguagem dos
processos de utilizacao,
de fabrico e de
construcao

8.1: Identificar as fases necessarias para a organizacdo e
planificacdo de tarefas

8.2: Compreender a problematica da higiene e da seguranga no
local de trabalho.

Recursos e utilizagoes tecnologicas

- Selecionar materiais de acordo com as suas
caracteristicas fisicas e mecanicas.

- Investigar, através de experiéncias simples,
algumas caracteristicas de materiais comuns(
dureza, flexibilidade, resisténcia, elasticidade,
plasticidade)

- Manipular operadores tecnoldgicos (de
energia, movimento /mecanismos, estruturas
resistentes) de acordo com as suas fungoes,
principios e relagdes com as produgdes
tecnoldgicas.

-Utilizar as principais técnicas de
transformagdo do materiais usados (unido,
separagao- corte, assemblagem ,
conformagdo), identificando os utensilios e as
ferramentas na realizagdo de projetos.

- Identificar fontes de energia e os seus
processos de transformacdo ( elétrico,
térmico mecanico e sonoro), relacionando-as
com solugdes tecnoldgicas aplicaveis em
projetos.

9. Compreender
processos técnicos de
fabrico e de construgdo.

9.1: Discriminar ferramentas e maquinas mais indicadas a cada
tarefa.

9.2: Identificar técnicas de fabrico mais indicadas a cada tarefa.
9.3: Identificar e distinguir uniGes rigidas de uniGes moveis.
9.4: Relacionar tipos de unido com os materiais.

10. Dominar a
comunicacgao orientada
para a demonstragao.

10.1: Desenvolver agdes orientadas para a demonstracdo de
factos e acontecimentos, que enunciam relagdes de causa e
efeito.
10.2: Distinguir encadeamentos sequenciais e agregados de
agdes.

Tecnologia e sociedades

- Reconhecer o potencial tecnoldgico
dos recursos do meio ambiente, explicitando
as suas fungdes, vantagens e impactos
(positivos ou negativos) pessoais, sociais e
ambientais.

- Compreender a evolugdo dos
artefactos, objetos e equipamentos,
estabelecendo relagbes entre o presente e o
passado, tendo em conta contextos sociais e
naturais que possam influenciar a sua
criacdo, ou reformulagao.

A compreensdo da realidade, em
particular da realidade técnica que
rodeia o aprendente, necessita de
ferramentas para a analise e
compreensdo critica, de forma a
permitir a construcdo do conhecimento
e a formacdo de um posicionamento
ético, e passa pelo estabelecimento de
uma tipologia mais alargada de
experiéncias educativas onde os alunos
tém oportunidade de aplicar conceitos,
valores e capacidades a tematicas
sociais que permitam:

- analisar criticamente a vida
comunitaria e social;

- identificar profissdes, setores
de atividade e areas tecnoldgicas;




11.1: Compreender o conceito de estrutura (forma, fungao, - Analisar situagdes concretas como

11. Conhecer tipos de modulo). consumidor prudente e defensor do
estrutura 11.2: Identificar diferentes tipos de estruturas (naturais e patrimonio cultural e natural da sua
artificiais; fixas e localidade e regido, manifestando
moveis). preocupagdes com a conservacdo da natureza
11.3: Analisar a evolugdo historica dos processos de construgdo e respeito pelo ambiente.

de estruturas.
12. Explorar estruturas | 12.1: Reconhecer a fungdo das estruturas e dos seus

g no ambito da forma e componentes.
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a 13. Dominar atividades 13.1: Desenvolver agdes orientadas para a identificacdo de
coordenadas e requisitos e recursos disponiveis.
interligadas, para a 13.2: Desenvolver capacidades que se direcionam para a
realizacdao de um procura da melhor solugdo, para a apreciacdo dos prds e dos
objetivo contras e para a avaliagdo critica das solugOes alcangadas

Forma: Avaliacdo formativa; autoavaliacdo; heteroavaliacdo; Grelha de observagao direta

Instrumentos: Trabalhos praticos e projetos elaborados; fichas de trabalho

Calendarizagdo: Ao longo do semestre

Nota: Dado o carater flexivel do Programa Curricular de EVT (ainda em vigor), os contetidos serdo lecionados em funcdo da especificidade de cada unidade de trabalho e das caracteristicas das turmas.




