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Esta proposta de planificacao foi elaborada com base no trabalho desenvolvido nas 30 unidades organicas da rede de escolas publicas dos Agores no
contexto do Projeto Prof DA e resulta de uma leitura articulada dos documentos curriculares em vigor: Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria
(PA), Aprendizagens Essenciais (AE), Programa e Metas Curriculares e Orienta¢des de Gestao Curricular.

As AE elencam para cada um dos temas — Nimeros e Operacdes (NO), Geometria e Medida (GM), Algebra (ALG) e Organizacio e Tratamento de Dados
(OTD) — objetivos essenciais de aprendizagem que, para além dos conhecimentos, incluem capacidades e atitudes. As capacidades de resolugao de
problemas, raciocinio matemdtico e comunicacdo matematica sdo conteldos de aprendizagem e, como tal, tém de ser considerados aquando da
abordagem dos diferentes temas matematicos. O interesse pela matematica, a confianga dos alunos nas suas capacidades e conhecimentos matematicos
e a persisténcia e autonomia s3o atitudes que devem ser também desenvolvidas de forma transversal.

As AE elencam, ainda, as praticas essenciais de aprendizagem que estabelecem condi¢Ges que apoiam e favorecem a consecucdo dos objetivos
estabelecidos, para além de possibilitarem o desenvolvimento das dreas de competéncias do PA.

AREAS DE COMPETENCIAS

DO PERFIL DOS ALUNOS PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM (transversais aos temas NO, GM, ALG e OTD)

A — Linguagens e textos * Explorar, analisar e interpretar situa¢des de contextos variados que favoregam e apoiem uma aprendizagem

B — Informagdo e comunicagdo matematica com sentido.

C —Raciocinio e resolugdo de * Realizar tarefas de natureza diversificada (projetos, exploragdes, investigacoes, resolugdo de problemas,
problemas exercicios, jogos).

D — Pensamento critico e * Utilizar modelos geométricos, materiais manipulaveis, instrumentos variados e outros recursos, incluindo os de
pensamento criativo tecnologia digital, nomeadamente aplicagdes interativas, programas computacionais especificos, na resolugao
E — Relacionamento interpessoal de problemas e em outras tarefas de aprendizagem.

F — Desenvolvimento pessoal e * Resolver problemas que requeiram a aplicacdo de conhecimentos ja aprendidos e apoiem a aprendizagem de
autonomia novos conhecimentos.

G — Bem-estar, salde e ambiente * Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugdo e apreciar os resultados obtidos.

H — Sensibilidade estética e artistica * Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explica¢des e justificagdes
| — Saber cientifico, técnico e de outros.

tecnoldgico * Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para descrever, justificar raciocinios

J — Consciéncia e dominio do corpo procedimentos e conclusdes e explicar representacbes dos dados e as interpretacées realizadas.

* Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.
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PLANIFICACAO ANUAL
Matematica— 6.2 Ano

CAPACIDADES E ATITUDES

Resolugao de
problemas

Raciocinio
matematico

Comunicagao
matematica

Atitudes

NOTA: Sempre que a natureza dos problemas propostos o permita, recomenda-se

NO

Conceber e aplicar
estratégias na resolucao
de problemas em
contextos matematicos e
ndo matemadticos e
avaliar a plausibilidade
dos resultados.

Compreender e construir
explicacOes e
justificacoes
matematicas, incluindo o
recurso a exemplos e
contraexemplos.

GM

Conceber e aplicar estratégias
na resolucao de problemas
usando ideias geométricas,
em contextos matematicos e
ndo matemadticos e avaliando
a plausibilidade dos
resultados.

Desenvolver a capacidade de
visualizacao e construir
explicacOes e justificacdes
matematicas e raciocinios
Iégicos, incluindo o recurso a
exemplos e contraexemplos.

Conceber e aplicar estratégias
de resolucdo de problemas
envolvendo expressdes
numéricas, em contextos
matematicos e nao
matematicos.

Desenvolver a capacidade de
abstracdo e de generalizacao
e de compreender e construir
explicaces e justificacdes
matematicas e raciocinios
Iégicos, incluindo o recurso a
exemplos e contraexemplos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com precisdo e rigor, e justificar
raciocinios, procedimentos e conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem préprios
da matematica (convencdes, notagdes, terminologia e simbologia).

Resolver problemas envolvendo a
organizacao e tratamento de dados em
contextos familiares variados e utilizar
medidas estatistica (média, moda e
amplitude) para os interpretar e tomar
decisoes.

Exprimir, oralmente e por escrito,
raciocinios, procedimentos e conclusdes,
utilizando linguagem prépria da
estatistica, baseando-se nos dados
recolhidos e tratados.

Desenvolver interesse pela Matemadtica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade humana

e social.

Desenvolver confianca nas suas capacidades e conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar o préprio trabalho e regular a

sua aprendizagem.

Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situagdes que envolvam a Matemdtica no seu percurso escolar e na vida

em sociedade.

gue seja contemplada a estratégia de resolucdao pelo MODELO DE BARRAS®
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Matematica— 6.2 Ano

1.2 PERIODO 2.2 PERIODO : 3.2 PERIODO
(70 tempos) (55 tempos) - (45 tempos)

1

NRNN — NUumeros Racionais
Nao Negativos

Wultiplicagdo e
divisdo
(2.0 tempos)

CP Il

Sélidos
geométricos

CP IV

Organizagao e
tratamento de

(8 tempos)

CPI

Tridngulos e
paralelogramos [

er{metros e dreas
de figuras planas

(12 tempos)

Perimetros e o,
areas de figuras
planas

geométricos
(12 tempos)

(7 tempos)

Abordar a adigao e subtragao de fragoes. . 2
. . . . N\atematrca ..’
CP — Conhecimentos prévios: momentos para a : \‘)) Passo a Passo
recuperacgao e consolida¢do das aprendizagens do 5.2 ano .
Pret DA

necessarias para garantir as do 6.2 ano. . |
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1.2 PERIODO
(70 tempos)

5.2 Ano
Tridangulos e paralelogramos
(12 tempos)

Tridngulos: classificagdo quanto aos angulos;
relagdo entre lados e angulos num triangulo.

Paralelogramos: identificagdo de
paralelogramos e propriedades.

Perimetros e areas de figuras planas
(7 tempos)

Retdngulo
Quadrado
Paralelogramo
Tridngulo

CPI

Tridngulos e
paralelogramos

(12 tempos) CP Il

Perimetros e
areas de figuras
planas

(7 tempos)

Matematica— 6.2 Ano
2020/21

2.2 PERIODO
(55 tempos)

5.2 Ano
Solidos geométricos
(8 tempos)

Prismas
Piramides
Cilindros
Cones

CP Il

Sélidos
geométricos

(8 tempos)

erimetros e dreas = ?

de figuras planas

olumes de sélidos"
geométricos
(12 tempos)

CP — Conhecimentos prévios: momentos para a
recuperacgao e consolida¢do das aprendizagens do 5.2 ano

necessarias para garantir as do 6.2 ano.

3.2 PERIODO
(45 tempos)

5.2 Ano
Organizagao e tratamento de
dados
(15 tempos)

Varidvel estatistica e classificacao
Tabelas de frequéncias absolutas e
relativas
Gréficos de barras
Diagramas de caule-e-folhas

CP IV

Organizagao e
tratamento de

o
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(1)
~— Waultiplicar e dividir
(20 tempos)

Ndmeros racionais nao negativos —

Matematica — 6.2 Ano
1.2 PERIODO

Conteudos do 1.2 CEB
que transitaram para o 2.2 CEB

* Algoritmos da multiplicagdo e da divisdo com dizimas.

TEMA

OBJETIVOS ESSENCIAIS DE

p . DESCRITORES DE DESEMPENHO D
Conteudos de aprendizagem APRENDIZAGEM
Conhecimentos prévios — 1.2 CEB
. ~ Utilizagdo do algoritmo da divisao inteira para obter aproximagdes na forma de dizima de niUmeros racionais.
NUMEROS E OPERACOES e Sei ML Senless 2 .
, .. . Utilizagcdo do algoritmo da divisao inteira para obter aproximagdes na forma de dizima de quocientes de
Numeros racionais nao negativos , e u
numeros racionais. =
< Conhecimentos prévios — 2.2 CEB 3
ALGEBRA . " ~ , o . - 3
o L. * Diferentes representagdes de nimeros racionais nao negativos (fragdo, dizima, percentagem e numeral o
Express6es nhumeéricas e . ©
. - misto).
propriedades das operagoes o o . L .
* Comparagao e ordenag¢ao de numeros racionais ndao negativos.
* Adicdo e subtracao de numeros racionais ndo negativos.

« Multiplicagdo de nimeros Adicionar e subtrair, multiplicar e NO5-1.6. Identificar o produto de um nimero racional positivo g por g
racionais nao negativos dividir nimeros racionais ndo (sendo c e d numeros naturais) como o produto por ¢ do produto de g por
representados na forma de fragao negativos, recorrendo ao calculo 1 representé-lo por g X fefx q e reconhecer que 2 & axc (sendo a
e na forma de dizima mental e a algoritmos, e fazer Zb nimeros naturais) a d bd  bxd

- Propriedades associativa e estimativas plausiveis.
comutativa da multiplicacio e Representar ndmeros racionais n3o ALGS-1.2.. Rgcorjhecer as propried'ades associatiya e' comutativa da 'ad'igéoNe
propriedades distributivas da . g da 'multlpllca?ao ' (3 a§ proprliedades d|str|lf)ut|vas da' multiplicacao =

e . a e negativos na forma de fragdo, relativamente a adi¢do e a subtragdo e representa-las algebricamente. 3
multiplicacdo em rela¢do a adicao decimal e percentagem. e 5 ©
P sem, ALG5-1.3. Identificar o 0 e 0 1 como os elementos neutros respetivamente |3

e subtracao

Elemento neutro e elemento
absorvente da multiplicagao de
nlimeros racionais ndo negativos
Aproximacgdes e
arredondamentos de numeros
racionais

estabelecer relagdes entre as
diferentes representagdes, incluindo
o numeral misto.

da adicdo e da multiplicacdo de numeros racionais ndo negativos e 0 0
como elemento absorvente da multiplicacao.

NO5-1.11. Determinar aproximagbes de numeros racionais positivos, por
excesso ou por defeito, ou por arredondamento, com uma dada precisao.

+
v

iy

NOTA: Abordar o descritor NO5-1.11 aquando da representa¢cdo do numero racional em dizima.

5
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(1)
~— Waultiplicar e dividir
(20 tempos)

Ndmeros racionais nio negativoes —

Matematica — 6.2 Ano
1.2 PERIODO

Conteudos do 1.2 CEB
que transitaram para o 2.2 CEB

TEMA

OBJETIVOS ESSENCIAIS DE

. . DESCRITORES DE DESEMPENHO &
Conteuidos de aprendizagem APRENDIZAGEM
« Utilizacdo do traco de fragdo com Adicionar e subtrair, multiplicar e ALG5-1.4. Utilizar o traco de fracdo para representar o quociente de dois
o significado de quociente de dividir nimeros racionais ndo numeros racionais e designd-lo por «razdo» dos dois nimeros.
« Inverso de niimeros racionais mental e a algoritmos, e fazer do outro quando o respetivo produto for igual a 1 e reconhecer que o
positivos estimativas plausiveis. inverso de um dado numero racional positivo g € iguala 7
. . . ~ ’ . . ~ a C a d ,
Divisdo de numeros racionais ndo NO5-1.7. Reconhecer que Sl = X< (sendo a, b, c e d numeros g
gegfatlv~os reprefsentac(ljosdr]a' forma naturais). 3 w
e fracao e na forma de dizima. . a , b .
¢ ALG5-1.6. Reconhecer que o inverso de 5 €3 (sendo a e b nimeros |
naturais) e reconhecer que dividir por um ndmero racional positivo é o
mesmo do que multiplicar pelo respetivo inverso.

L i ALG5-1.9. Reconhecer, dados numeros racionais positivos g , 7, s e t, que

« Prioridades convencionadas das 4
operagdes de adi¢ao, subtragao . ~ =

P It QI ~ d.g . ¢40, Usar as propriedades das operacdes | ¢ 7S
multiplicacao e civisao adicdo, subtracdo, multiplicagdo e ALG5-1.1. Conhecer as prioridades convencionadas das operacdes de

’ ~ Yl ' ’

+ Calculo de expressdes numéricas divisdo e a prioridade das operacdes adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo e utilizar corretamente os
envolvendo as quatro operacées . ~ parénteses.

e e no calculo no valor de expressoes o . L.
aritméticas e a utilizacdo de numéricas respeitando o ALG5-1.10. Simplificar e calcular o valor de expressdes numéricas
paréntesis o nificado d P N . envolvendo as quatro operagdes aritméticas e a utilizagdo de parénteses. .

- Linguagem natural e linguagem 5|gn| Icado .os pjdrerlteSIS, co‘m ALG5-1.11. Traduzir em linguagem simbdlica enunciados matematicos fBD
simbdlica nuUMeros racionais nao negativos. expressos em linguagem natural e vice-versa, sabendo que o sinal de i ~
Usar expressdes numéricas para multiplicacdo pode ser omitido entre nimeros e letras e entre letras, e que |»
representar uma dada situacdo e pode também utilizar-se, em todos os casos, um ponto no lugar deste sinal.
compor situagdes que possam ser
representadas por uma expressao
numeérica.
] Fd550 d Fd550
§7 %
Pref DA g 7




(12 tempos)

ALGEBRA
Expressoes numéricas e
propriedades das operagoes

« Poténcia de base racional nao
negativa e expoente natural

 Regras operatodrias das poténcias
de base racional ndo negativa e
expoente natural

« Prioridade das operagdes

« Linguagem simbdlica e linguagem
natural em enunciados

Potéwcias de expoente natural

Reconhecer uma poténcia de
expoente natural como um produto
de fatores iguais e calcular poténcias
de base racional ndo negativa e
expoente natural.

Usar expressdes numéricas para
representar uma dada situagao e

Matematica — 6.2 Ano
1.2 PERIODO
tempo

ALG6-1.1. Identificar a™ (sendo 7n ndmero natural maior do que 1 e a
numero racional ndo negativo) como o produto de n fatores iguais a a e
utilizar corretamente os termos «poténcia», «base» e «expoente».
ALG6-1.2. Identificar a! (sendo nuUmero racional ndo negativo) como o
proprio nimero a.

ALG6-1.3. Reconhecer que o produto de duas poténcias com a mesma base
é igual a uma poténcia com a mesma base e cujo expoente é igual a soma
dos expoentes dos fatores.

ALG6-1.4. Representar uma poténcia de base a e expoente n elevada a um
expoente m por (a™)™ e reconhecer que é igual a uma poténcia de base a
e expoente igual ao produto dos expoentes e utilizar corretamente a
expressao «poténcia de poténcia».

ALG6-1.5. Representar um nimero racional a elevado a uma poténcia n™

envolvendo poténcias compor situagdes que possam ser (sendo n e m ndmeros naturais) por a™™ e reconhecer que, em geral, |@
representadas por uma express3o a™" # (@m™. El
numérica. ALG6-1.6. Reconhecer que o produto de duas poténcias com o mesmo |
expoente é igual a uma poténcia com o mesmo expoente e cuja base é igual
Reconhecer relagdes numéricas e ao produto das bases. _ o
propriedades dos niimeros e das ALGG-1.~7. Reconhecer que o quoaente de duas poténcias com a' mesma
o e base ndo nula e expoentes diferentes (sendo o expoente do dividendo
operagoes, e utiliza-las em : L . . .
! . superior ao do divisor) é igual uma poténcia com a mesma base e cujo
diferentes contextos, analisando o expoente é a diferenca dos expoentes.
ef,eito das operagOes sobre os ALG6-1.8. Reconhecer que o quociente de duas poténcias com o mesmo
numeros. expoente (sendo a base do divisor ndo nula) é igual a uma poténcia com o
mesmo expoente e cuja base é igual ao quociente das bases.
ALG6-1.9. Conhecer a prioridade da potenciagao relativamente as restantes
operagOes aritméticas e simplificar e calcular o valor de expressées
numéricas envolvendo as quatro operac¢des aritméticas e poténcias bem
como a utilizacdo de parénteses.
Pref DA L
m |- 5




(cp | ) Tridngulos e paralelogramos

(12 tempos)

Matematica — 6.2 Ano

1.2 PERIODO

TEMA OBJETIVOS ESSENCIAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO &
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
GEOMETRIA E MEDIDA
Figuras planas

Triangulos Descrever figuras no plano e GM5-2.1. Utilizar corretamente os termos «angulo interno», «angulo externo» e
* Angulos internos de um no espaco com base nas «angulos adjacentes a um lado» de um poligono.

triangulo suas propriedades e nas GM5-2.8. Utilizar corretamente os termos «tridngulo retangulo», «triangulo
* Triangulos acutangulos, relagdes entre os seus ZCUtar;gulo» e.«trlangulo orl?.tusangulo».cI . - "

obtusangulos e retangulos elementos e fazer AMS- .4. Designar por «hipotenusa» de um triangulo retangulo o lado oposto ao

. e o .. angulo reto e por «catetos» os lados a ele adjacentes.
* Hipotenusa e catetos de um classificagdes explicitando os n . a L
. - . . GMS5-2.2. Reconhecer que a soma dos angulos internos de um triangulo é igual a um
triangulo retangulo critérios utilizados. A
N i angulo raso.

* §oma dos dngulos internos GMS5-2.5. Reconhecer que um angulo externo de um triangulo
* Angulos externos de um é igual a soma dos angulos internos n3o adjacentes. A

triangulo GM5-2.6. Reconhecer que num triangulo a soma de trés angulo: tices o
* Relagdao de um angulo externo distintos é igual a um angulo giro. S

com os angulos internos nao GMS5-2.15. Saber que num tridngulo ao maior lado op&e-se o maior dngulo e ao menor (3 N

(%]

adjacentes

* Soma de trés angulos externos
com vértices distintos

* RelagOes entre lados e angulos
num triangulo

Paralelogramos

* Identificacdo de paralelogramos

* Propriedades dos
paralelogramos

lado opGe-se o menor angulo, e vice-versa.
GM5-2.12. Reconhecer que num triangulo a lados iguais opdem-se angulos iguais e
reciprocamente.

GMS5-2.7. |dentificar paralelogramos como quadrilateros de lados paralelos dois a dois
e reconhecer que dois angulos opostos sdo iguais e dois angulos adjacentes ao mesmo
lado sdo suplementares.

GM5-2.16. Reconhecer que num paralelogramo lados opostos sao iguais.

watematicy
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(cp I1) Perimetros e areas de figuras planas

Matematica — 6.2 Ano

1.2 PERIODO

(7 tempos)
TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
. . DESCRITORES DE DESEMPENHO &
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
GEOMETRIA E MEDIDA GM5-2.21. Identificar, dado um tridngulo e um dos respetivos lados, a «altura» do
Medida triangulo relativamente a esse lado (designado por «base»), como o segmento de reta
o . unindo o vértice oposto a base com o pé da perpendicular tragcada desse vértice para a

* Altura de um triangulo Reconhecer o significado de reta que contém apbase P perp ¢ P

) Altura dhe L) [piElisler g forrpulas para,o calculo de GM5-2.23. Identificar, dado um paralelogramo, uma «altura» relativamente a um lado

* Arlea de paralelogramos perimetros e areas (ie (designado por «base») como um segmento de reta que une um ponto do lado oposto
(,formula) paralelogramos e tridngulos e | 3 reta gue contém a base e lhe é perpendicular.

* Area de triangulos (por usa-las na resolucdo de GM5-4.5. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento e dado um paralelogramo
enguadramento, por problemas em contextos com uma base e uma altura a ela relativa com comprimentos de medidas
decomposicao e matematicos e ndo respetivamente iguais a b e a a , que a
enquadramento, férmula) matematicos. medida da area do paralelogramo em unidades quadradas é igual a b X a, verificando

e Unidades de medida de que o paralelogramo é equivalente a um retangulo com essa area.
comprimento e de area do GM5-;I.6. Reconhelcer, fixac:a urr|1a‘unidade de comprimen:cjo e daqu um triéngulo com o
sistema internacional uma base e uma a tura a ela relativa com comprimentos de medidas r‘espetlv?mente 3

, . iguaisa bea ), que a medida da area do [©

* Perimetro de figuras planas 9

triangulo em unidades quadradas é igual a metade de b X a, verificando que se pode
construir um paralelogramo decomponivel em dois triangulos iguais ao triangulo dado,
com a mesma base que este.

GMS5-4.7. Exprimir em linguagem simbdlica as regras para o cdlculo das medidas das
areas de paralelogramos e triangulos em unidades quadradas, dadas as medidas de
comprimento de uma base e correspondente altura em determinada unidade

GMS5-5.1. Resolver problemas envolvendo o cdlculo de areas de figuras planas.
GM6-6.1. Resolver problemas envolvendo o cdlculo de perimetros e dreas de
poligonos e de circulos.

watematicy
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Perimetros e dreas de figuras plavas
(10 wo 1. periodo e 10 tempos vo 2.° periodo)

Matematica — 6.2 Ano

1.2 PERIODO

TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
’ ) DESCRITORES DE DESEMPENHO &S
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
GEOMETRIA E MEDIDA Conhecimentos prévios — 1.2 CEB
Medida Circunferéncia, circulo; centro, raio e didmetro.
Posicoes relativas de retas num plano.
« Angulo ao centro e setor circular Descrever figuras no plano | GM6-1.1. Designar, dada uma circunferéncia, por «angulo ao centro» um dngulo de
, . . com base nas vértice no centro.
* Poligonos inscritos numa edad
. A suas propriedades e nas . . N . . ~
circunferéncia E) P GM6-1.2. Designar, dada uma circunferéncia, por «setor circular» a interse¢do de um
relagdes entre os seus A ,
angulo ao centro com o circulo.
* Retas e segmentos de reta elementos e fazer
tangentes a uma circunferéncia classificacOes explicitando GM6-1.3. Identificar um poligono como «inscrito» numa dada circunferéncia quando
« Poligonos circunscritos a uma os critérios utilizados. os respetivos vértices sdo pontos da circunferéncia.
circunferéncia GM6-1.4. Reconhecer que uma reta que passa por um ponto P de uma circunferéncia o
« Apétema de um poligono de centro O e é perpendicular ao raio [OP] interseta a circunferéncia apenasem P e 3
designa-la por «reta tangente a circunferéncia». kS
(%]

GM6-1.5. Identificar um segmento de reta como tangente a uma dada circunferéncia
se a intersetar e a respetiva reta suporte for tangente a circunferéncia.

GM6-1.6. Identificar um poligono como «circunscrito» a uma dada circunferéncia
guando os respetivos lados forem tangentes a circunferéncia.

GM6-1.7. Reconhecer, dado um poligono regular inscrito numa circunferéncia, que os
segmentos que unem o centro da circunferéncia aos pés das perpendiculares tiradas
do centro para os lados do poligono sdo todos iguais e designa-los por «apétemas».

N
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Perimetros e dreas de figuras plavas
(10 wo 1. periodo e 10 tempos vo 2.° periodo)

Matematica — 6.2 Ano

2.2 PERIODO

TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
. . DESCRITORES DE DESEMPENHO D
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
GEOMETRIA E MEDIDA
Medida
* Formula para o perimetro do Calcular perimetros e areas | GM6-5.1. Saber que o perimetro e a drea de um dado circulo podem ser aproximados
circulo de figuras planas, incluindo | respetivamente pelos perimetros e areas de poligonos regulares nele inscritos e a eles
» Aproximagdo por perimetros de o circulo, recorrendo a circunscritos. , - , )
poligonos regulares inscritos e férmulas, por G'M6-5.2. Saber que 95 pgrlmetros e 0s dlam'eﬁtro's dos urculosj sao grand‘ezas .
circunscritos enquadramento ou por dwetamente proporcionais, rea!|zan(':lo experiéncias que o sugiram, e designar por‘ Ta g
. respetiva constante de proporcionalidade, sabendo que o valor de arredondado as >
decomposicdo e L o .. kS
. . décimas milésimas éiguala 3,1416. a
composicdo de figuras GM®6-5.3. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que o perimetro de um
planas. circulo é igual ao produto de 7 pelo didmetro e ao produto do dobro de 7 pelo raio e
exprimir simbolicamente estas relagdes.
GM6-5.4. Decompor um poligono regular inscrito numa circunferéncia em triangulos
* Férmula para a area de poligonos isdsceles com vértice no centro, formar um paralelogramo com esses triangulos,
regulares acrescentando um triangulo igual no caso em que sao em ndmero impar, e utilizar esta
* Férmula para a area do circulo construgdo para reconhecer que a medida da &area do poligono, em unidades
« Aproximacao de poligonos qu:infcjradas, é igual ao produto do semiperimetro pela medida do comprimento do o
. . apotema. 3
regulares inscritos GM6-5.5. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a drea de um circulo |3 ©
i é igual (em unidades quadradas) ao produto de m pelo quadrado do raio, |
* ProF)Iemas en\llolvendo o (,:alculo de aproximando o circulo por poligonos regulares inscritos e o raio pelos respetivos
perimetros e dreas de poligonos e ap6temas.
circulos GM6-6.1. Resolver problemas envolvendo o célculo de perimetros e &reas de
poligonos e de circulos.

NOTA: Propor a determinagdo experimental de um valor aproximado de 1 e usar situa¢des para encontrar a férmula do perimetro do

circulo. A férmula para o perimetro do circulo por aproximacgao por perimetros de poligonos regulares inscritos e circunscritos pode ser
abordada usando um programa de geometria dindmica. A area de poligonos regulares pode ser calculada através da decomposicao dos
poligonos regulares inscritos numa circunferéncia em triangulos. Esta férmula pode ser abordada usando um programa de geometria

dinamica.
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G;p ) Solidos Geométricos

Matematica — 6.2 Ano

2.2 PERIODO

(8 tempos)
TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM DESCRITORES DE DESEMPENHO
GEOMETRIA E MEDIDA
Solidos geométricos
Descrigdo e classificacdo de sélidos Descrever figuras GM6-2.1. Identificar «prisma» como um poliedro com duas faces geometricamente

geométricos

* Prismas

* Prismas retos, obliquos e regulares

* Piramides

* Piramides regulares

* Bases, faces laterais e vértices de
prismas e piramides

* Cilindros

* Bases, eixo, geratrizes e superficie
lateral de um cilindro

* Cones

* Base, vértice, eixo, geratrizes e
superficie lateral de um cone

* Cilindros e cones retos

no espago com base nas
suas propriedades e nas
relagdes entre os seus
elementos e fazer
classificacdes explicitando
os critérios utilizados.

iguais («bases do prisma») situadas respetivamente em dois planos paralelos de modo
que as restantes sejam paralelogramos, designar os prismas que ndo sdo retos por
«prismas obliquos», os prismas retos de bases regulares por «prismas regulares», e
utilizar corretamente a expressao «faces laterais do prisma».

GM6-2.2. Identificar «pirdmide» como um poliedro determinado por um poligono
(«base da piramide») que constitui uma das suas faces e um ponto («vértice da
piramide»), exterior ao plano que contém a base de tal modo que as restantes faces
sdo os tridngulos determinados pelo vértice da piramide e pelos lados da base e utilizar
corretamente a expressdo «faces laterais da pirdamide».

sodwa)l

GM®6-2.3. Designar por «pirdmide regular» uma piramide cuja base é um poligono
regular e as arestas laterais sao iguais.

GM6-2.5. Designar por cilindro reto um cilindro cujo eixo é perpendicular aos raios de
qualquer das bases.

GM®6-2.7. Designar por cone reto um cone cujo eixo é perpendicular aos raios da base.

GM6-3.5. Identificar sélidos através de representacdes em perspetiva num plano.

NOTA: A identificacdao dos sdlidos geométricos e dos seus elementos deve ser feita recorrendo a manipulagdao de modelos geométricos.

watematicy

'\. Passo a Passo
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Volumes de sélidos geométricos

Matematica — 6.2 Ano

2.2 PERIODO

(12 tempos)
. TEMA . OBJETIVOS ESSENCIAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO 28)
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
GEOMETRIA E MEDIDA
Sélidos geométricos e Medida
* Relagdo entre o nimero de arestas | Descrever figuras GM6-3.1. Reconhecer que o nimero de arestas de um prisma é o triplo do numero de
e de vértices de um prisma (ou no espaco com base nas | arestas da base e que o numero de arestas de uma piramide € o dobro do nimero de
piramide) e a respetiva base suas propriedades e nas | arestasda base. ) . S )
« Poliedros convexos relagdes entre os seus GM6,-3..2. Reconhecer que o rlumero de \{er.tlces de um p‘rls:me‘\ é oﬁobro do rlumero =
« Relacio de Euler elementos e fazer de vgrtlces da base.e.que o numero de.vertlces de uma piramide é igualao nimerode |3 ~
e L vértices da base adicionado de uma unidade. kS
classificagbes explicitando ) . &
o - GM®6-3.3. Designar um poliedro por «convexo» quando qualquer segmento de reta
os criterios utilizados. gue une dois pontos do poliedro esta nele contido.
GM®6-3.4. Reconhecer que a relacao de Euler vale em qualquer prisma e qualquer
piramide e verificar a sua validade em outros poliedros convexos.
* Formula para o volume do Reconhecer o significado | GM6-7.2. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento e dados trés numeros
paralelepipedo retdngulo com de férmulas para o calculo | racionais positivos g, r e s que o volume de um paralelepipedo retangulo com
dimensdes de medida racional de volumes de solidos | dimensdesde medidasq, res éiguala g X r X s unidades cubicas.
(prismas retos e cilindros) GM®6-7.3. Reconhecer que o volume de um prisma triangular reto é igual a metade do
« Férmulas para o volume do prisma | e usa-las na resoluco de volume de um paralelepipedo’reténgulo'cor'rla mesma al.tu‘ra e de base eguivalente a
reto e do cilindro reto problemas em contextos um paralelogramo decomponivel em dois tridangulos iguais as bases do prisma.
L. N GM6-7.4. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida do volume
) matem?t!cos € N30 | ge um prisma triangular reto (em unidades cubicas) é igual ao produto da medida da —
* Problemas envolvendo o calculo de | matematicos. area da base (em unidades quadradas) pela medida da altura. rgb
volumes de solidos GM6-7.5. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida do volume |8 ®
de um prisma reto (em unidades cubicas) é igual ao produto da medida da 4rea da @
base (em unidades quadradas) pela medida da altura, considerando uma
decomposi¢cdo em prismas triangulares.
GM6-7.6. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida do volume
de um cilindro reto (em unidades cubicas) é igual ao produto da medida da area da
base (em unidades quadradas) pela medida da altura, aproximando-o por prismas
regulares.
GM6-8.1. Resolver problemas envolvendo o cdlculo de volumes de sélidos. I .
@ I. "q @“-‘m -/":;)




(10 +tempos)

Seduéncias e regularidades

Matematica — 6.2 Ano
2.2 PERIODO

ALGEBRA
Sequéncias e regularidades

« Determinagdo de termos de uma
sequéncia definida por uma lei de
formagdo recorrente ou por uma
expressao geradora

« Definigao da lei de formagao de
uma dada sequéncia

- Determinagdo de expressdes
geradoras de sequéncias
definidas por uma lei de
formagdo recorrente

* Problemas envolvendo a
determinagao de uma lei de
formacdo compativel com uma
sequéncia parcialmente
conhecida

Identificar e analisar regularidades
numeéricas e ndo numeéricas.

Determinar uma lei de formacao de
uma sequéncia numérica ou ndo
numérica e uma expressao algébrica
gue represente uma sequéncia
numérica em que a diferenca entre
termos consecutivos é constante.

ALG6-3.1. Resolver problemas envolvendo a determinagdo de termos de
uma sequéncia definida por uma expressao geradora ou dada por uma lei de
formacdo que permita obter cada termo a partir dos anteriores, conhecidos

0s primeiros termos.

ALG6-3.2. Determinar expressbes geradoras de sequéncias definidas por
uma lei de formacdo que na determinacdao de um dado elemento recorra

aos elementos anteriores.

ALG6-3.3. Resolver problemas envolvendo a determinagdo de uma lei de
formacdo compativel com uma sequéncia parcialmente conhecida e

formula-la em linguagem natural e simbdlica.

sodw?a)l
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ALGEBRA
Proporcionalidade direta

* Nogdo de grandezas diretamente
proporcionais e de constante de
proporcionalidade direta

» Razdo e Proporg¢ao

» Extremos

» Meios e termos de uma proporg¢ao
* Propriedades

* Regra de trés simples

- Escalas em mapas

Proporcionalidade direta
(15 tempos vo 2.° periodo e 10 tempos no 3.° periodo)

Reconhecer os significados de razao
e proporgao e usa-las para resolver
problemas.

Reconhecer situagdes de
proporcionalidade direta num
enunciado verbal ou numa tabela e
indicar uma das constantes de
proporcionalidade, explicando o seu
significado dado o contexto.

Matematica — 6.2 Ano
2.2 PERIODO

ALG6-4.1. |dentificar uma grandeza como «diretamente proporcional» a
outra quando dela depende de tal forma que, fixadas unidades, ao
multiplicar a medida da segunda por um dado nimero positivo, a medida da
primeira fica também multiplicada por esse nimero.

ALG6-4.2. Reconhecer que uma grandeza é diretamente proporcional a
outra da qual depende quando, fixadas unidades, o quociente entre a
medida da primeira e a medida da segunda é constante e utilizar
corretamente o termo «constante de proporcionalidade».

ALG6-4.3. Reconhecer que se uma grandeza é diretamente proporcional a
outra entdo a segunda é diretamente proporcional a primeira e as

constantes de proporcionalidade sdo inversas uma da outra. o
(] 3 .. ~ . 3 '_‘
Problemas er\volvenfjo anogdo de Resolve.r e fo.rmular F)roblemas de ALG6-4.4. Identificar uma propor¢cdo como uma igualdade entre duas S w
proporcionalidade direta entre proporcionalidade direta razdes ndo nulas e utilizar corretamente os termos «extremos», «meios» e |
grandezas mutuamente envolvendo, nomeadamente, «termos» de uma proporgdo.
dependentes escalas e percentagens. ~ S
P P & ALG6-4.5. Reconhecer que numa proporg¢ao o produto dos meios é igual ao
produto dos extremos.
ALG6-4.6. Determinar o termo em falta numa dada proporc¢do utilizando a
regra de trés simples ou outro processo de calculo.
ALG6-4.7. Saber que existe proporcionalidade direta entre distancias reais e
distancias em mapas e utilizar corretamente o termo «escala».
ALG6-5.1. Identificar pares de grandezas mutuamente dependentes
distinguindo aquelas que sdo diretamente proporcionais.
DL
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(15 tempos)

Organizagao e tratamento de dados

Matematica — 6.2 Ano

Conteudos do 1.2 CEB
que transitaram para o 2.2 CEB

3.2 PERIODO

* Frequéncia relativa; problemas envolvendo o calculo e
comparacdo de frequéncias relativas.

a

TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
. . DESCRITORES DE DESEMPENHO D
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
ORGANIZACAO E TRATAMENTO DE | Conhecimentos prévios — 1.2 CEB -
DADOS * Moda 3 .
Representacao e interpretagao de * Amplitude S
w
dados * Maximo e minimo
* VVaridvel estatistica Distinguir os varios tipos de OTD6-1.2. Identificar «varidvel estatistica» como uma caracteristica que admite
L. L variaveis: qualitativa e diferentes valores (um ndmero ou uma modalidade), um por cada unidade estatistica.
* Variaveis qualitativas e Lantitativa
quantitativas q ' OTD6-1.3. Designar uma variavel estatistica por «quantitativa» ou «numérica» quando
o Recolher, organizar e estd associada a uma caracteristica suscetivel de ser medida ou contada e por
* Tabelas de frequéncias absolutas e representar dados «qualitativa» no caso contrério.
relativas
;ecorrAenQO a ;ab(lelis de OTD5-2.1. Construir tabelas de frequéncias absolutas e relativas reconhecendo que a
* Graficos de barras requencias absoluta e soma das frequéncias absolutas é igual ao nimero de dados e a soma das frequéncias
relativa, diagramas de caule e . L. o
. o relativas é iguala 1. ]
* Diagramas de caule-e-folhas folhas e graficos de barras e 3 ~
interpretar a informac3o OTD5-2.2. Representar um conjunto de dados em grafico de barras. = L
w

representada.

Resolver problemas
envolvendo a organizacao e
tratamento de dados
contextos familiares variados
e utilizar medidas estatisticas
(moda e amplitude) para os
interpretar e tomar decisoes.

OTD5-4.1. Resolver problemas envolvendo a média e a moda de um conjunto de
dados, interpretando o respetivo significado no contexto de cada situacdo.

OTD5-4.2. Resolver problemas envolvendo a analise de dados representados em
tabelas de frequéncia, diagramas de caule-e-folhas, graficos de barras e de linhas.

watematicy
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(2.0 tempos)

ORGANIZAGAO E TRATAMENTO DE

DADOS
Graficos cartesianos

* Variaveis qualitativas e
guantitativas (discreta ou
continua)

* Referenciais cartesianos,
ortogonais e monomeétricos

* Abcissas, ordenadas e
coordenadas

* Graficos cartesianos

Orgavizagdo e tratamento de dados

Distinguir os varios tipos de
variaveis: qualitativa,
guantitativa discreta e
continua.

Matematica — 6.2 Ano

3.2 PERIODO

OTD6-1.2. Identificar «varidvel estatistica» como uma caracteristica que admite

diferentes valores (um nimero ou uma modalidade), um por cada unidade estatistica.

OTD6-1.3. Designar uma variavel estatistica por «quantitativa» ou «numérica» quando
estd associada a uma caracteristica suscetivel de ser medida ou contada e por
«qualitativa» no caso contrario.

OTD6-1.4. Designar por “amostra” o subconjunto de uma populacdo formado pelos
elementos relativamente aos quais sdo recolhidos dados, designados por “unidades
estatisticas”, e por “dimensdo da amostra” o numero de unidades estatisticas
pertencentes a amostra.

OTD5-1.1. Identificar um «referencial cartesiano» como um par de retas numéricas
ndo coincidentes que se intersetam nas respetivas origens, das quais uma é fixada
como «eixo das abcissas» e a outra como «eixo das ordenadas» (os «eixos
coordenados»), designar o referencial cartesiano como «ortogonal» quando os eixos
sdo perpendiculares e por «monométrico» quando a unidade de comprimento é a
mesma para ambos os eixos.

OTD5-1.2. Identificar, dado um plano munido de um referencial cartesiano, a
«abcissa» (respetivamente «ordenada») de um ponto P do plano como o numero
representado pela interse¢do com o eixo das abcissas (respetivamente ordenadas) da
reta paralela ao eixo das ordenadas (respetivamente abcissas) que passa por P e
designar a abcissa e a ordenada por «coordenadas» de P.

OTD5-1.3. Construir, num plano munido de um referencial cartesiano ortogonal, o
«grafico cartesiano» referente a dois conjuntos de numeros tais que a todo o
elemento do primeiro estd associado um Unico elemento do segundo, representando
nesse plano os pontos cujas abcissas sdo iguais aos valores do primeiro conjunto e as
ordenadas respetivamente iguais aos valores associados as abcissas no segundo
conjunto.

sodwa)
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(2.0 tempos)

Orgavizagdo e tratamento de dados

Matematica — 6.2 Ano

3.2 PERIODO

ORGANIZACAO E TRATAMENTO DE
DADOS
Representacao e interpretagao de
dados

* Graficos de barras e de linhas
* Diagramas de caule-e-folhas
* Graficos circulares

* Média aritmética

Recolher, organizar e
representar dados
recorrendo a tabelas de
frequéncias absoluta e
relativa, diagramas de
caule e folhas e graficos de
barras, de linhas e

OTD5-2.2. Representar um conjunto de dados em graficos de barras.

OTD5-2.3. Identificar um «grafico de linha» como o que resulta de se unirem, por
segmentos de reta, os pontos de abcissas consecutivas de um grafico cartesiano
constituido por um numero finito de pontos, em que o eixo das abcissas representa o
tempo.

OTD6-1.5. Representar um conjunto de dados num «grafico circular» dividindo um
circulo em setores circulares sucessivamente adjacentes, associados respetivamente as
diferentes categorias/classes de dados, de modo que as amplitudes dos setores sejam
diretamente proporcionais as frequéncias relativas das categorias/classes
correspondentes.

OTD6-1.6. Representar um mesmo conjunto de dados utilizando varias representacdes

. . graficas, selecionando a mais elucidativa de acordo com a informag3o que se pretende |@
circulares, e interpretar a . 3
. - transmitir. S U
informacao representada. o

OTD5-3.1. Identificar a «média» de um conjunto de dados numéricos como o
Resolver problemas. ) quociente entre a soma dos respetivos valores e o nimero de dados, e representé-la
envolvendo a organizacao por «X».
e tratamento de dados . .

. OTD5-4.1. Resolver problemas envolvendo a média e a moda de um conjunto de
contextos familiares . L . ~
. . . dados, interpretando o respetivo significado no contexto de cada situagao.

variados e utilizar medidas
estatisticas (média, moda e OTD5-4.2. Resolver problemas envolvendo a andlise de dados representados em
amplitude) para os tabelas de frequéncia, diagramas de caule-e-folhas, graficos de barras e de linhas.
interpretar e tomar OTD6-2.1. Resolver problemas envolvendo a andlise de dados representados de
decisGes. diferentes formas.

OTD6-2.2. Resolver problemas envolvendo a andlise de um conjunto de dados a partir

da respetiva média, moda e amplitude.
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